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Tematika 

 A rendszerfejlesztés életciklusa 

 Követelmények meghatározása 

 Folyamatmodellek 

 Rendszermodellek 

 UML 

 Architekturális tervezés, objektum-orientált tervezés 

 Felhasználói felületek tervezése, ergonómia 

 Felhasználói támogatás, dokumentáció 

 Verifikáció és validáció 

 Tesztelőeszközök 

 Projektmenedzselés, PRINCE metodika 

 Minőségbiztosítási szabványok 

 Verziókezelő rendszerek, SVN 

 RUP 

 SSADM 

 Fejlesztői céghez látogatás, tapasztalatgyűjtés 

Követelmények 

A félévi követelmény: 1 db írásbeli zh feladat legalább 40%-os teljesítése, illetve az órai projekt-

feladatok elkészítése 

Vizsga: nincs 

Irodalom 

 Előadásvázlat 

 Ian Sommerville: Szoftverrendszerek fejlesztése. Panem, 2002 

 


